
 
微笑台灣‧創意教案 2018 年徵選活動辦法 

 

 1 

 

附件一：基本資料與教案摘要 

 

 

微笑台灣‧創意教案徵選 

2018創意教案組 

基本資料與教案摘要填寫說明 

壹、基本資料報名表： 

參賽組別（不分公、私立） ■創意教案組-高中職組   □創意教案組-國中組   □創意教案組-國小組           

教案名稱(教學主題) 北投硫穴任我行 

教學時間 一學期 適用年級 高一 

主要領域 ■本國語文（含鄉土語言）   □外國語文   □數學與資訊教育 

□社會（品德教育）   □健康與體育   □藝術與人文 

□自然與生活   □綜合活動（含學生公民素養）   □藝術與人文 

□公民   □歷史   □地理   □生物   □物理   □化學 

□其他：_________________________（請自行填入） 

次要領域 □本國語文（含鄉土語言）   ■外國語文   □數學與資訊教育 

□社會（品德教育）   □健康與體育   □藝術與人文 

□自然與生活   □綜合活動（含學生公民素養）   □藝術與人文 

■公民   □歷史   ■地理   ■生物   □物理   □化學 

■其他：__地球科學____________________（請自行填入） 

設計理念 本課程整合了高一國文、地科、地理、生物、公民等五科學科，

涉及到的學科知識主題和重要概念如下表所示： 

    國文科的課文文本<北投硫穴記>是本教學設計的主軸，該文本

中充斥者許多清朝初期（西元 1691 年）人們(或郁永河本人)對自然

的認識和觀察，而文本中所提到的地點，其實就在離台北市 

編號：            （由主辦單位填寫） 

教案名稱： 

參賽代表者： 
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區不遠的北投龍鳳谷附近，學生可藉自導式實察，在實地的訪查行

動中，按照教師們在課堂給過的指導與教師編纂的「行動探險日

誌」，實地實景獲得了不同學科的知識，同時也將訪查結果上傳到

雲端資料庫中，以 GPS 定位的擴增實境呈現。 

    在行動學習過程中，學生除了學得課本知識，也將課文中的文

字刺激具象化，更獲得了行動科技概念與操作技能。 

教學目標 這是一個整合人文與自然學科的課程，我們希望透過行動科技

來豐富傳統的教學活動：由國文科文本(高一〈北投硫穴記〉)出發，

了解郁永河來台乃因康熙三十五年，福州火藥庫失火，焚毀硫磺、

硝石五十餘萬斤，於是自動請命前往台灣北投採硫的背景；地理科

以 google earth 製作考察路線飛覽影片進行行前說明；地科帶入高

一基礎地球科學教材火成岩部分，以期了解龍鳳谷之特殊地景；生

物以生態學角度評析文本；公民則以溫泉法規來審視北投當地的溫

泉亂象，並指導學生能自行利用免費的擴增實境 app(JUNAIO)，將課

本所提到的與各學科概念相關的敘述進行地理定位，進而將資訊公

開化、認知具象化。 

期望透過不同領域老師間的合作和行動科技相關技術，能讓學生對

〈北投硫穴記〉有著更深入的了解，及多元的學習。 

教案架構 
 

 

 

 

 

 

 

教師準備教材分析 一、 擴增實境：擴增實境乃將電腦的資訊疊合到現實世界，以取得 

超越原有感官所能得到的正確資訊。在此讓學生學習利用免費 

app，以及智慧型手機相關程式和記錄功能，實際在研究群組所 

開發的資料庫建立多個擴增實境的資料點。 

http://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%8F%B0%E7%81%A3
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%8F%B0%E7%81%A3
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二、 雲端概念與資料建立：實察活動中，學生除了學習擴增實境的 

概念，完成關於<北投硫穴記>課文中，相關的地理擴增實境資 

料，上傳至學校資料庫，再以手機檢視自己建立的擴增實境資 

料。 

三、APP 使用操作：Junaio 為 ADR 系統下之免費且易操作使用的微 

型應用程式，學生透過行動裝置的感測器，按照國文文本及學習 

指引，在指定或自覓之地點拍攝影音資料，同時收集到該點的經 

緯度，建立擴增實境資料庫，並讓下載過 Junaio 這款 app 的行

動裝置，能以適合方式進入資料庫，瀏覽資料。 

四、行動裝置感測器: 行動裝置內建的 GPS 定位器，讓學生在進行 

行動學習過程中，拍攝影音資料，能自動化定位拍攝地點。協

助其建立地理定位擴增實境資料庫。 

五、google earth：教師先行建立了北投龍鳳谷（<北投硫穴記>所 

描述的景點）的 google earth 飛覽影片，在學生實察活動之前 

，先對當地路線做導覽，有利學生行動學習之進行。 

六、google 線上問卷製作與資料分析:所有參與課程的同學，皆須 

線上回答教師所建立的課後訪談問卷，學生回答時間不受時空限 

制，教師容易統計評量皆為線上問卷的優點。 

學生準備學具分析 

 先備知識 

1.資訊教師：在資訊課教授學生擴增實境的使用。 

2.地科教師：退休之地科教師利用國文課為學生講授地 

質相關知識。 

行前說明 

1.地理教師：以 google earth 解說考察路線。 

2.生物教師：說明擴增實境注意事項。 

3.國文教師：解說教師自編「行動探險日誌」作業要點 

  ，與此次行動學習活動的相關注意事項，並注意安全。 
 

教學活動流程 

本課程計畫整合了高一國文、地科、地理、生物、公民等各學科，涉及到的學科知識

主題和重要概念如下表所示： 
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    國文科的課文文本<北投硫穴記>是本教學設計的主軸，該文本中充斥者許多清朝初期

（西元 1691 年）人們(或郁永河本人)對自然的認識和觀察，而文本中所提到的地點，其實

就在離台北市區不遠的北投龍鳳谷附近，學生可藉自導式實察，在實地的訪查行動中，按

照教師們在課堂給過的指導與教師編纂的「行動探險日誌」，實地實景地獲得了不同學科的

知識，同時也將訪查結果上傳到雲端資料庫中，以 GPS 定位的擴增實境呈現。 

    在行動學習過程中，學生除了學得課本知識，也將課文中的文字刺激具象化，更獲得

了行動科技概念與操作技能。 

 

學科 知識 能力 共通能力 

國文 
郁永河來台始末 

郁永河如何書寫北投硫穴之景物 

閱讀寫作能力 

口語表達能力 

團隊合作 

溝通協調 

評論判斷 

影片製作 

科學探究 

地科 
「北投硫穴記」的地質環境形成 

理化因子測量 

辨識地質能力 

檢測操作能力 

地理 
「北投硫穴」的地理環境、地名典故 

自導式考察的要點 

地景觀察能力 

動線規劃能力 

生物 
硫穴周遭的植物分布 

生物與環境的關係 

自然觀察能力 

分析辨識能力 

公民 溫泉規劃對環境的影響與相關法律的分析 
分析與批判思

考能力 

資訊 
擴增實境(AR) 

感測器(GPS) 

行動科技操作

能力 

資料庫建置能

力 

(一)、教師實地探勘： 

   國文、地理、生物、地科、公民等領域教師利用寒假期間，前往北投龍鳳谷、硫磺谷

等地區探勘，並由團隊教師相互教授彼此領域專長：國文老師指出地景與<北投硫穴記>課

文相符之處；地科老師教導大家測量溫泉水的酸鹼值，解釋硫磺結晶體的形成；地理老師

說明北投地景的特殊性；公民老師帶領探討溫泉管線對當地環境的影響，及說明溫泉法規；

生物老師引領教師觀察環境與生物之相關與擴增實境(AR)的使用。最後，由教師共同選定

交通便利且安全的龍鳳谷，作為學生自導式考察的最佳景點。 
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教學建議 這是我們首度嘗試將新興科技應用於整合性課程的教學，由於經 

費和軟體設計能力有限，我們使用了免費的 app，如擴增實境的

Junaio，這也使得功能有了些限制，也因此最主要的困難在於軟體的

執行，包含傳輸速度，但基本上這套軟體可用性還是很高，在免費的

情況下，頗推薦使用，以下針對幾項實際教學過程中，遇到的一些困

 

 

 

 

 

 

 

 

 

地科教師講授硫磺結晶體 

的形成 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

國文老師解釋北投硫穴紀念

碑並介紹郁永河來台始末 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

生物老師帶領擴增實境 

實際操作 

 

(二)、教師編撰手記探險指引 

教師於北投龍鳳谷選定二十六個實察點位（十六個指定地點、十個自訂地點），並將

之編撰成六頁的「手記探險指引」，讓學生瞭解實察時應注意的重點。學生則於「北投硫穴

探險王」說明會之後，分組擇日完成考察活動。 

 

北投硫穴探險袋 

袋中包含實察必備工具： 

(1)北投硫穴記課文 

(2)行動裝置 

(3)廣用試紙 

(4)溫度計 

(5)水及糧食 

(6)手記探險指引 
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難與優勢進行討論。 

(一)、軟、硬體部分有一些執行難題 

1、由於以行動科技為基礎的行動學習，之所以具有機動性、即時性、

互動性，在於能隨時取得雲端資料，隨時分享結果，而這點需要能隨

時隨地上網，由於 wifi 涵蓋範圍太小，一旦步出戶外，就得利用 3G

上網。原先以為擁有 3G 上網月租的學生很多，實際執行之後才知道， 

因為上網吃到飽每月費用近一千元，大部分高中生和許多成年人一

樣，盡可能使用免費的 wifi 上網，而未辦理上網月租。因應這項執行

困難，我們以分組形式，盡可能安排分組同學中，至少有一位已有辦

理 3G 上網，或是教師提供一小筆經費，讓其中一名學生自行向電信 

公司承租單日 3G 上網，再藉著分享功能，使全組同學都擁有上網能力。 

2、由於生態調查活動，常須到達偏遠山區，網路頻寬以及收訊情況降

低情況下，也影響操作流暢度。這使得即時互動的效果大打折扣。 

3、Junaio 建立出的 AR 設置點，在使用時位在 100 公尺內，常無法精

確搜尋，即使換置地圖檔也難以精準，這或許也和手執裝置本身的 GPS

感測器靈敏度有關。 

(二)、教師教學前需有充分準備 

這一、兩年智慧型手機和相關的行動科技知識才開始普及，坊間 

並無太多參考範例，本教案雖有幸作為先行者，卻面臨教師需作大量

準備的難題，包含教師本身的知識、操作技術，以前不同於以往各種

類型教學的準備工作，例如需事先建置資料庫、下載並使用 QR cord，

製作範例、指導學生操作。執行過程雖耗時而辛苦，不過也得到了極

大的成長，也能自豪於至少有幾年可以跟著科技腳步，不致被時代淹

沒。 

(三)、學生行動科技能力的普及 

相較於學科相關概念的學習，本教案其實有更多的行動科技能力 

的學習目標，包含了解雲端概念及分享應用能力，以及手執裝置設備

的熟悉度，使用特殊軟體如建立擴增實境的 AR 軟體 Junaio 的技能。
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這些對教師而言有學習難度的行動科技能力，對網路時代長大的高中

生而言，似乎不是太大問題，很快的就能上手，除了證明學生的潛能

之外，也說明這套課程執行的可行性的確頗高。 

  這套課程以目前當紅的雲端概念、行動科技能力為核心，順利的 

執行於高中課綱教學中。有人或許會質疑，如果原有的教學法已經可

以建構學生概念，為何還要大費周章的融入行動科技元素在內？或是

融入行動科技之後，學生學習得會比原有教學法好多少？值得嗎？對

此，我們工作群的想法是，這套教學法並非用取代原有教學法，他只

是提供了教學多元中的一種新的可能，更何況可以引導學生善用手邊

既有工具，隨時學習、行動學習，應該有其存在價值。本教學的執行

與結果，我們自認有著一些缺陷，但若能藉著行動研究教案競賽，而

得到推廣、關注和批評，相信一定有著拋磚引玉的效果。 

貳、教案摘要與理念： 

1. 請將創意教學活動與教材設計的理念作法及成效簡述如下： 

（1） 創意教學背景說明（限 150-250 字）。 

每回教到〈北投硫穴記〉，學生總會說：「好無聊。」該如何賦予

這個關於臺灣鄉土的文本新的生命力呢？  

這是個該走出教室的課程，但，要如何「走出」﹖這也是個充滿冒

險的旅程，但，要如何能吸引學生願意赴北投硫穴「冒險」？再者，國

文老師又具備了多少帶領學生到北投硫穴探勘的背景知識呢？ 

教師清楚的體會到光靠單一學科無法完整呈現〈北投硫穴記〉，於

是組成了跨領域教學團隊，希望能讓學生有更大的收穫。 

 

（2） 創意教學創新策略（改進措施、實施方式步驟等，限 200-500 字）。 

透過現代科技產品進行行動學習：由國文科提供文本了解郁永河當

年來台的背景，地理科以 google earth 製作考察路線飛覽影片進行行
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前說明，地科帶入高一基礎地球科學教材火成岩部分，以期了解龍鳳谷

之特殊地景，生物以生態學角度評析文本，公民則以溫泉法規來審視北

投當地的溫泉亂象，期望透過不同領域老師間的合作，能讓學生對北投

硫穴有著更深入的了解，及多元的學習。 

    團隊教師共同備課，並於寒假期間組團赴北投硫穴探勘，設計出趣

味性高，又能進行高層次學習的活動，於朝會進行行前說明，請學生準

備好探險工具----溫度計、行動裝置(含下載之免費 APP 及行動上網能

力、教師規劃的「手記探險指引」)、廣用試紙等，讓學生的學習不再

侷限於教室裡，親自前往北投一探當初郁永河來台的現場進行自導式考

察。課程設計皆以學生為主體，以問題導向學習

（Problem-based learning）為核心概念，串連知識與生活、落實鄉土

意識，培養學生合作討論、獨立探索、解決問題等能力。 

（3） 創意教學成效評估（學生學習效益，限 50-200 字）。 

學生能進行高層次學習：在傳統單一學科裡學生的學習較為片面，本課程

透過學科的整合使得學習更為豐富。學生在探險過程中利用擴增實境、行動學習

及實地勘察等方式，解決學習上的疑惑，讓學生將知識帶到戶外進行判斷、評論、

甚至創作文本和圖畫等整合性的學習，最後透過拍攝北投硫穴探險短片完成此一

探險任務，而獲得較高層次的概念學習。 
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一、行動實察 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

學生於北投硫穴進行自導式考察，到指

定地點硫穴孔前拍照 

學生以寶特瓶蒐集噴氣口的水 

 

 

 

 

 

 

學生以溫度計測量硫氣孔溫度 

  

 

 

 

 

 

學生以濕紙巾採集硫氣 

 

 

 

 

 

 

 

學生以廣用試紙測量噴氣口水氣與水池的水的酸鹼值 
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學生利用擴增實境上傳 

 

 

 

 

 

 

 

學生推論部分地方硫氣溫度較高，部分地方溫度較低的可能原因 

 

 

 

 

 

學生對於雜亂的溫泉管線提出改善建議 
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二、學生回饋 

 

 

 

 

 

 

學生體會郁永河當年採硫的艱辛 

 

2. 請提供下列總數至少 1個不超過 6個關鍵詞。 

（Key-words 作為日後網路搜尋用，Key-words 必須確實反應在方案中，並

在全文中 High-Light【醒目提示】或【反白功能】標出 Key-words。） 

教學主題：北投硫穴、問題導向學習（Problem-based learning）、跨領域 

創意方式：擴增實境、自導式實察、行動學習 

創意成效：北投硫穴實察報告、北投硫穴探險影片 

 


