
 
微笑台灣‧創意教案 2021年徵選活動辦法 

 

 1 

 

附件一：基本ၗ料ᆶ教案ᄔ要 

 

 

 

༾笑台᡼‧創ཀ教案ቻᒧ 

2021創ཀ教案組 

基本ၗ料ᆶ教案ᄔ要༤ቪᇥ明 

壹、基本ၗ料報名表： 

參ᖻ組別（不分公、私立） 啞創ཀ教案組-國小組   □創ཀ教案組-國高中ᙍ組             

教案名ᆀ(Ꮲ習主ᚒ) ᛬術街的᛬གྷ世界-東海好好玩 

፾用年級 高年級 ࿯ኧ 8࿯，320分ដ 

主要ሦ域 □本國ᇟ文（含鄉土ᇟ言）   □外國ᇟ文   □ኧᏢ 

□社཮（品ቺ教育）   □健康ᆶᡏ育   □᛬術     啞ၗ訊/科技 

□自然科Ꮲ   □ᆕ合活動（含Ꮲ生公民素Ꭶ）   啞᛬術ᆶ人文 

□公民   □ᐕ史   □地理   □生物   □物理   □化Ꮲ  □地球科Ꮲ 

□其他：_________________________（ፎ自行༤入） 

次要ሦ域 □本國ᇟ文（含鄉土ᇟ言）   □外國ᇟ文   □ኧᏢ 

啞社཮（品ቺ教育）   □健康ᆶᡏ育   □᛬術     □ၗ訊/科技 

□自然科Ꮲ   □ᆕ合活動（含Ꮲ生公民素Ꭶ）   □᛬術ᆶ人文 

□公民   □ᐕ史   □地理   □生物   □物理   □化Ꮲ  □地球科Ꮲ 

□其他：_________________________（ፎ自行༤入） 

設計理念 
1. 本ፐ程由「社區永ុ的᝼ᚒ」做為發གྷ，以Ꮲ校ᎃ近的在地社區
場域做為ፐ程基地；ፐ程延ុ之前的社區፯查᝼ᚒ發展，找尋家

鄉符合「ᆘ色、永ុ」的店家作為訪查、開ጃჹ象，並ၮ用ቹႽ

ጓᒠ App Canva來ጓᒠ走᠐所採集到的素材，ᑼ合᛬術、社཮、

及ၗ訊等ሦ域進行ၠሦ域教Ꮲ。  

ጓဦ：            （由主ᒤ單位༤ቪ） 

教案名ᆀ： 

參ᖻ代表者： 
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2. 以素ᎦᏤ向及ၠሦ域ፐ程為設計主軸，透ၸၠሦ域多元Ꮲ習設 

計，更能提升有效Ꮲ習，ၲ成Ꮲ習重ᗺ之ჴ፬。  

3. ᑼ入ᖄ合國永ុ發展指኱(SDGs)之指኱ 

      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

由社區走᠐及美ག花ၰ及茶ၰፐ程，深入了ှ自己家鄉社區的特色

產཰及如何ᡣ家鄉更加美好宜居的᝼ᚒ挑Ꮿ，進而探討家鄉社區創

生᝼ᚒ，啟發Ꮲ生ჹ城市永ុ的問思能力，也ပჴ美གჴ፬。。  

 

4.而透ၸ此行動方案設計、執行，我們期望創造更ᓬ፦、ᆒጏ的公

共教育ፐ程方案；透ၸ表ᄽ᛬術ᑼ合ၗ訊科技ፐ程的ၠሦ域結合，

將教室拓展到社區，ᡣᏢ生將知᛽ᔈ用於生活脈絡中、日常情ნ္，

將ፐ程知᛽技能，化為協助社區的行動方案。 

 

用創作永存家鄉特色‧用 AI行ᎍ家鄉產཰ 

核心素Ꭶ 

<表ᄽ᛬術> 

᛬-E-B2 ᛽᠐科技ၗ訊ᆶ媒ᡏ的特፦及其ᆶ᛬術的ᜢ係。  

᛬-E-C2 透ၸ᛬術ჴ፬，Ꮲ習理ှ他人ག受ᆶი隊合作的能力。  

<ၗ訊教育> 

科-E-B2 具備使用基本科技ᆶၗ訊工具的能力，並理ှ科技、ၗ訊ᆶ媒ᡏ的基ᘵ

ཷ念。 

科-E-B3 了ှ並欣፞科技在᛬術創作上的ᔈ用。 

<社཮ሦ域> 

社-E-A2 敏᝺居住地方的社཮、自然ᆶ人文ᕉნᡂᎂ，ᜢ注生活問ᚒ及其ቹៜ，

並思考ှ決方法。 

SDGs指኱ 

1. 指኱第四：ዴ保有教無ᜪ、公平以及高品፦的教育，及提倡終身Ꮲ習 

� 子目኱：4.3 在西元 2030 年以前，ዴ保所有的男女都有公平、負ᏼ

得起、高品፦的技ᙍ、ᙍ཰ᆶ高等教育的受教ᐒ཮，包括大Ꮲ。 

� 子目኱：4.4 在西元 2030 年以前，將Ᏹ有相ᜢ就཰、覓得好工作ᆶ
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企཰ᆅ理ᙍ能的年ᇸ人ᆶ成人的人ኧቚ加 x%，包括技術ᆶᙍ཰技能。 

� 子目኱：4.7 在西元 2030 年以前，ዴ保所有的Ꮲ子都習得必要的知 

᛽ᆶ技能而可以促進永ុ發展，包括永ុ發展教育、永ុ生活ኳ式、

人៾、性別平等、和平及非ኪ力提倡、全球公民、文化差異欣፞，以

及文化ჹ永ុ發展的貢᝘。 

2. 指኱第八：促進包容且永ុ的࿶ᔮ成長，ၲ到全面且生產力的就཰，ᡣ每一個
人都有一份好工作 

� 子目኱：8.2 透ၸ多元化、科技升級ᆶ創ཥ提高࿶ᔮᡏ的產能，包括

將焦ᗺ集中在高附加ሽ值ᆶ勞動力密集的產཰。 

3. 指኱第十一：促使城市ᆶ人ᜪ居住具包容、安全、韌性 及永ុ性。 

� 子目኱：11.7 在西元 2030 年以前，為所有的人提供安全的、包容的、

可使用的ᆘ色公共空間，尤其是婦女、孩童、老年人以及身心ምᛖ者。

指኱第十二：ዴ保永ុ的消費ᆶ生產ኳ式 

4. 指኱十二：ዴ保永ុ的消費ᆶ生產ኳ式 

� 子目኱：12.5 在西元 2030 年以前，透ၸႣ防、減量、回收ᆶ再使用 

大幅減少ቲ棄物的產生。 

� 子目኱：12.8 在西元 2030 年以前，ዴ保每個地方的人都有永ុ發展 

的有ᜢၗ訊ᆶཀ᛽，以及ၟ大自然和ᒋ共處的生活方式。 

Ꮲ

習

重

ᗺ 

Ꮲ習表現 

<表ᄽ᛬術> 

1-Ⅲ-7 能ᄬ思表ᄽ的創作主ᚒᆶ內容。 

1-Ⅲ-8 能჋၂不同創作形式，從事展ᄽ活動。  

2-Ⅲ-5 能表ၲჹ生活物件及᛬術作品的看法，並欣፞不同的᛬術ᆶ文化。  

3-Ⅲ-4 能ᆶ他人合作規Ⴤ᛬術創作或展ᄽ，並扼要ᇥ明其中的美ག。  

3-Ⅲ-5 能透ၸ᛬術創作或展ᄽ᝺ჸ᝼ᚒ，表現人文ᜢᚶ。  

Ꮲ習內容 

<表ᄽ᛬術>  

表 E-Ⅲ-3 動作素材、視᝺კႽ和ᖂ音效果等᏾合呈現  

表 A-Ⅲ-3 創作ᜪ別、形式、內容、技巧和元素的組合  

表 P-Ⅲ-1 各ᜪ形式的表ᄽ᛬術活動。  

表 P-Ⅲ-4 ᝼ᚒᑼ入表ᄽ、故事ቃ場、ᆸᗂ ቃ場、社區ቃ場 

Ꮲ習目኱ 

<表ᄽ᛬術> 

1. 能設計記ᒵ短片之分᜔ቃ情及台詞，ᔕ定Ꮴំቹ片的ᒵᇙဌ本。  

2. 能以፾切的ᖂ音表情及動作進行Ꮴំᄽ出。  

3. 能኷於分享自己的作品並接受他人回㎸。  

<表ᄽ᛬術> 

1. 能ᇡ᛽及正ዴᏹ作 CanvaቹႽጓᒠ App，並成功ᇙ作社區走᠐之成果ቹ片。 

2. 能理ှ平板ႝတឪᒵቹ及ቹ片剪ᒠ作用原理。  

<社཮ሦ域> 

1. 能ᙖ由社區走᠐及美གፐ程了ှ在地社區產཰的發展ᆶ࿶ᔼᓬ劣勢。  

2. 能ᙖ由記ᒵ短片ᒵᇙ行ᎍ家鄉產཰，培Ꭶ家鄉在地ᇡ同ག 
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教Ꮲ活動設計 

活動一 ᛬術街的美᜽ᆶ哀ཆ(1࿯ፐ) 

教Ꮲ活動內容及ჴ施方式 時間 Ꮲ習評量 備註ᇥ明 

【第一࿯】表ᄽ᛬術ፐ 

1. 引起動ᐒ: 

z 教師ኞ放᛬術街商圈社區相ᜢ報Ꮴቹ片給Ꮲ生ᢀ ，፞並ፎᏢ

生留ཀ記者報Ꮴ᛬術街社區的相ᜢ重ᗺ為何。 

z 教師以ཥᆪቹ片中記者所ᇥ的「或許ሡ要出現些甚ሶ能夠吸

引人ዊ的亮ᗺ，商圈才能夠再活絡?」這段၉作為討ፕ᝼ᚒ，

ႴᓰᏢ生ᖐ手分享自己᝺得甚ሶ可以是東海᛬術街的亮ᗺ? 

   

 

 

       

         ▲東森ཥᆪ報Ꮴ之ᘏ取畫面 

2. 小組討ፕ:  

分組討ፕ(5-6人一組)，ፎ每一組針ჹ᛬術街的美᜽ᆶ哀ཆ

做討ፕ並記ᒵ。教師並進行ፐ間巡視，協助Ꮲ生ှ決討ፕ上

的ᅪ問或給予建᝼。 

3. 分組口ᓐ報告: 

z 小組分別上台報告，針ჹ自己小組討ፕ᛬術街社區的美᜽

(ᓬᗺ或亮ᗺ)及哀ཆ(缺ᗺ或缺失)做口ᓐ分享發表。 

z Ꮲ生透ၸ分享，ᘜ納發掘᛬術街有許多以「有ᐒ」、「健康」、

「ᕉ保」為኱ᄦ的店家，社區中也有許多回收再利用的店家

းႬ、布࿼。 

4. 教師回㎸: 

教師針ჹ每一組的口ᓐ報告給予回㎸，並引ᏤᏢ生於這一週

放Ꮲ後返家途中留ཀᢀჸ᛬術街街景及可發展的亮ᗺ特色。 

  

▲教師ፐ間巡視小組討ፕ狀況及協助問ᚒှ決 

 
 
 
5分 
 
 
 
 
 
 
5分 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
15分 
 
 
 
 
 
10分 
 
 
 
 
5分 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
分組口ᓐ報告 
 
 
 

 

 

 

ቹ片ᆛ址ፎ
參᎙參考ၗ
料ឯ位備註 

 

 

 

 

 

 

 

Ꮲ生ဌ本設計

討ፕჴნ。 
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教Ꮲ活動設計 

活動二  短片創ཀ任我玩(1࿯ፐ) 
教Ꮲ活動內容及ჴ施方式 時間 Ꮲ習評量 備註ᇥ明 

【第二࿯】ၗ訊ፐ 

1. 引起動ᐒ: 

教師ኞ放校園介紹短片(全程以 Canva軟ᡏApp剪ᒠᇙ作之ቹ

片作品)給Ꮲ生ᢀ看，並ፎᏢ生ᢀჸቹ片版面及ᙯ場的特ᗺ。 

2. Appᏹ作ှᇥᆶ指Ꮴ: 

教師介紹 Canva軟ᡏ的基本功能(包含ቹႽᔞ案上傳、ጄ本ᒧ

᏷及版面ፓ᏾、ቹ片剪ᒠ及音኷字ჿ等後ᇙ功能。 

3. Ꮲ生ᏹ作及創作: 

z 教師發下手ᐒ，先向Ꮲ生敘明使用規則及注ཀ事項，接著

ᡣᏢ生將手ᐒ連接Ꮲ校無ጕᆛၡ，並登入ᆵ中市Ꮲ生教育帳

ဦ(st帳ဦ)，並開啟 App “Canva͟。 

z Ꮲ生於校園取景拍ឪ 3-5張ྣ片、1-2段 10秒ដቹ片，上傳

Canva專案作為ግ習素材，並ჴሞᏹ作ᇙ作短片。 

  

▲Ꮲ生至校園取景拍ឪ Canva Appᏹ作ግ習之素材 

4. 教師ᆕ合反㎸及社區走᠐行前ྗ備: 

z 教師收回手ᐒ，並利用手ᐒ的᜔射功能將部分Ꮲ生作品投

射至投ቹჿ上ᡣ大家ᢀ፞，並針ჹᏢ生成品給予反㎸。 

z 教師進行社區走᠐行前ᇥ明，並ᆶၠሦ域協同教師共同進

行社區走᠐小隊ጓ組，做好行前ྗ備工作 

 
 
3分 
 
 
 
 
7分 
 
 
 
 
 
5分 
 
 
 
20分 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
5分 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ჴ作評量 
 
 
 

 
 
 
 

教Ꮲ活動設計 
活動三  走᠐᛬術街之美(3࿯ፐ) 

教Ꮲ活動內容及ჴ施方式 時間 Ꮲ習評量 備註ᇥ明 

【第三、四࿯】社཮及表ᄽ᛬術ၠሦ域協同教Ꮲ 

1. ᛬術街社區走᠐ 

z 教師帶ሦᏢ生步行至᛬術街社區進行社區走᠐，並訪ፋ 

社區主委及特色商家，由Ꮲ生針ჹ所設計的提問單，訪問

店家老ᗥ，以了ှ家鄉產཰分ᜪ及特色。  

z Ꮲ生以智ች型手ᐒ進行ᒵቹ及ྣ相，以紀ᒵ社區走᠐ၸ程  

 
 
 
60分 
 
 
 
 
 

 
 
 
ჴ作評量 

 
 
 
 
 
。 
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▲Ꮲ生至社區走᠐，拜訪᛬術街商圈主委及特色店家 

2. 小組討ፕᆶၗ料༼᏾ 

z 小組討ፕᆶ᏾理訪ፋၗ料ᔞ案，挑ᒧ出可ၮ用於ቹ片剪 

ᒠ的素材ᔞ案。 

z 將ᑔᒧၸ後之ᔞ案上傳到 Google雲ᆄၗ料夾。 

  
▲Ꮲ生自行拍ឪ短片素材，並小組討ፕ及᏾理ቹ音ᔞ案 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
20分 

 
 
 
 
 
 
Ꮲ生社區走
᠐ჴნ側拍 
 
 
 
 
 

【第五࿯】社區፦ག採集( Community Foraging) 

1. 尋找᛬術街代表印記 

z 教師帶ሦᏢ生到᛬術街商圈፯查，沿ၡ尋找᛬術街街ၰ上

的特殊街ၰ景象或代表性኱的物。 

z 教師ᇥ明進行፦ག採集的目኱及採集方式。 

2. 美གჴ፬之፦ག採集行動 

z 教師分組ᡣᏢ生小組行動，利用ፄቪ紙及Ꮲ習單，在社區

街ၰ採集美ག的፦ག，並進行拓印。 

z Ꮲ生將拓印完成的作品拍ྣ做紀ᒵ，以作為素材。 

  
3. ፦ག採集之ᔞ案᏾理 

Ꮲ生小組᏾理拍ྣ完成的፦ག採集作品ྣ片，並討ፕ將採用

哪幾張ྣ片作為後ុፐ程使用。 

4. 作品ᔞ案上傳 

z 小組討ፕ後將所ሡ要採用的素材ྣ片上傳到 Canva App。 

z Ꮲ生利用 Canva Appၮ用፦ག採集ྣ片做成拼貼作品。 

 
 
 
5分 
 
 
 
 
 
20分 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
5分 
 
 
 
 
10分 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Ꮲ生能發現社
區內的美ག፦
ག，並正ዴၮ
用採集工具進
行拓印採集。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
拼貼作品採集 
ჴ作評量 

 
 
 
 
 
 
社區፦ག採
集ჴნ。 
 
 
 
 
 
 
 
 
校長一同加
入社區፦ག
採集工作， 
 
 
 
 
 
 
 
 
社區፦ག採
集成果ᆛ頁 
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參考ၗ料 是否引用《༾笑台᡼》素材作為教材或教具?      

□是  啞否  (ፎ勾ᒧ) 

教Ꮲ活動設計 
活動四 我是小小 Youtuber(3࿯ፐ) 

教Ꮲ活動內容及ჴ施方式 時間 Ꮲ習評量 備註ᇥ明 

【第六࿯】開ጃቹ片ဌ本設計(Storyboard)： 

表ᄽ᛬術ፐᆶၗ訊ፐ程ၠ域協同教Ꮲ 

1. 社區走᠐紀ᒵ片之ဌ本設計 

分組進行討ፕᆶ分工，依ྣ社區走᠐的ቹႽ紀ᒵᔞ案，設計

紀ᒵ短片之ဌ本，並ၮ用 Canva App及Ꮲ習單ᇙ作短片ဌ本。 

 

▲Ꮲ生利用 Canva設計及ᇙ作短片ဌ本 

2. 記ᒵ短片創作之討ፕ及回㎸ 

z 小組口ᓐ報告各組所設計的記ᒵ台詞及拍ឪ之ဌ本設計  

z 教師及同Ꮖ給予回㎸ཀ見 

3. 小組短片創作素材᏾理 

ዴᇡ各組的ဌ本及短片ᇙ作方向後，各組᏾理手ᐒ拍ឪ的ቹ

Ⴝ素材，༼᏾上傳至 Canva。 

 
 
15分 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
10分 
 
 
 
 
15分 

 

 

短片ဌ本創作
ჴ作評量 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

口ᓐ報告 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ၮ用 Appᇙ作

ဌ本短片ჴ

ნ。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

開ጃቹ片ဌ
本設計ဌ本
成果 

 

【第七、八࿯】ቹ片設計及社ဂ行ᎍ (Social Media 

Marketing) 

表ᄽ᛬術ፐᆶၗ訊ፐ程ၠ域協同教Ꮲ 

1. 短片創作之剪ᒠᆶ修正 

2. 各小組ኘ放完成之作品，並進行同Ꮖ互評ᆶ回㎸，並給予修

正ཀ見，互相ᢀነ討ፕ。 

3. Ꮲ生作品發表後教師ᕴ結並給予修正建᝼。 

4. 各組依ྣ教師及同Ꮖ建᝼進行修正。 

5. 將修正後完成之成果ቹ片上傳至 Youtubeᓎၰ，成為公開的

Youtubeቹ片，並將ቹ片連結ᆛ址上傳 Google Classroomᛦ

交作཰，ᡣ老師進行評量。 

 
 
40分 
20分 
 
 
5分  
10分 
 
 
5分 

 

 

 

 

短片創作之ჴ
作評量 
同Ꮖ互評回㎸
單 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

Ꮲ生ቹ片剪
ᒠ成果。 
 
 
 
 
 
社ဂᆛ站行
ᎍ成果。 
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【ቹ音ၗྍ】 

東森ཥᆪ:直ᔐ!多久沒來逛?東海商圈ၯ客降  

᛬術街景象᛬術街景象ᡋ呆 https://reurl.cc/EZm00m 

ፐ程進行 

相ᜢᆛ站 
    

ፐ程ၗ料及成果ᆛ站 Ꮲ生作品 ჴ施成效 教Ꮲ成果ቹ片 

教Ꮲ省思 

ᆶ建᝼ 

   ᆵ中市西屯區東海國民小Ꮲ社區

走᠐ፐ程方案從 2016年開始萌芽，從

2017年的「行動 E起 GO」、2018年的

「᛬ၯ東海 E起 GO」結合國ሞ走᠐方

案、2019 年「᛬ၯ東海 E 起 GO2.0」

到 2020年的「᛬術街的᛬གྷ世界」；

走᠐ፐ程透ၸ不ᘐ的推展、修正、更

ཥ。 

 

   「᛬術街的᛬གྷ世界」的創作ᡫག，則來自於孩子ჹ「᛬術街商圈沒ပ」的ཥᆪ

ፂᔐ開始，希望ᙖ由社區፯查，帶孩子們ᇡ᛽ၸ去᛬術街商圈的፵ྦྷ，並發現現在

᛬術街社區的美，以培ᎦᏢ生的在地ᇡ同ག，進而能為自己的社區ᅰ一份力，甚至

能ᜢ注社區࿶ᔼ永ុ城市。 

    在 108 ፐᆜ的上ၡ，在「ၠሦ域」及「素

ᎦᏤ向教Ꮲ」的目኱下，我們透ၸፐ程發展出

的行動方案，將教室拓展到社區，將知᛽ᔈ用

於生活脈絡中，日常情ნ္。並期望本套ፐ程

能以 SDGs指኱ 4作為目኱：推展高品፦教育，

推展創造高品፦的教育內容(4,3)，協助拓ቚᏢ

生社཮技能(4.4)，並提升Ꮲ生永ុ࿶ᔮ的 

    這套主ᚒፐ程強ፓ的是在於Ꮲ生的「素Ꭶ」及「能力」，Ꮲ生為了要設計社區

走᠐提問單，得先行ཛྷ尋ၗ料、討ፕ、設計提問和ჹ၉方式，進而ၮ用於社區፯查

▲東海國小社區行動方案發展ᐕ程 

▲以 SDGs作為ፐ程永ុ發展的核心

目኱。 

https://reurl.cc/EZm00m
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訪ፋ，ᡣᏢ生ᆶ店家老ᗥჹ၉，也ᡣᏢ生們「從做中Ꮲ習」，從中探索未知ሦ域的

知᛽ᆶ在地家鄉的公民᝼ᚒ。 

 

    在進行完ፐ程之後，設計者჋၂

從全Ꮲ年四個班(約 95 位Ꮲ生)從中

抽ᒧኧ十位位家長進行ፐ程反㎸的

ཀ見ፓ查，發現透ၸ行動方案，孩子

們大多能ᆶ家長分享ፐ程活動，而家

長也普ၹᇡ為透ၸ此套ፐ程的Ꮲ

習，可以有效ቚ加孩子們社཮Ꮲ習技

能的提升。 

 

 

家長們ჹ於ፐ程的肯定程度高ၲ 100% ( ၁細問卷ፓ查結果ፎ參᎙

https://reurl.cc/YjGRLD )，這份家長反㎸ཀ見ፓ查給予設計者很大的正向Ⴔᓰᆶ

回㎸，也期盼未來能再帶著Ꮲ生們探討更多在地的相ᜢ᝼ᚒ，ᡣ孩子們知ၰ自己၀

ᅰ的公民က務、為在地社區ᅰ一份心力。 

    2020 年我們჋၂將 SDGs 中的第 8、第 12 項指኱ᑼ入於ፐ程中；今年更加入指

኱ 11的內容，ᡣᏢ生們思考如何ᡣ家鄉在地社區能成為「永ុ城市」，並ᡣ「᛬術

街的᛬གྷ世界」主ᚒፐ程能ᝩុ延伸。建᝼未來可逐年探討不同的᝼ᚒ，將 SDGs的

᝼ᚒ能更加地ᑼ入ᆶ深植Ꮲ生心中，培Ꭶ在地ᇡ同ག及ᓬ良的公民素Ꭶ。 

 

 

 

 

 

 

 

▲家長ፐ程ᇡ知ᄊ度量表 

◣家長ჹ於孩子Ꮲ習成效評量量表 

▲以 SDGs作為ፐ程永ុ發展的核心目኱。 ▲從 SDGs為核心，發展ፐ程，ᜢ心社區᝼ᚒ。 

https://reurl.cc/YjGRLD
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貳、教案ᄔ要ᆶ理念： 

1. ፎ將創ཀ教Ꮲ活動ᆶ教材設計的理念作法及成效ᙁ述如下： 

（1） 創ཀ教Ꮲ背景ᇥ明（限 150-250字）。 

1. 永ុ城市之ᔼ造： 

「᛬術街的᛬གྷ世界-東海好好玩」這套ፐ程是「᛬術街的᛬གྷ世界」

的ፐ程延伸，由於東海國小約 90%的Ꮲ生都居住於᛬術街商圈，面ჹ

᛬術街人ዊ流失的危ᐒ，ᔈ၀要透ၸፐ程ᡣᏢ生們更加有在地ᇡ同

ག、提升Ꮲ生的公民素Ꭶ，並能透ၸ社區走᠐、短片創作…等行動

為「永ុ城市ᅰ一份心力」。 

2. 生活美ག之ჴ፬： 

᛬術街其ჴ是個美᜽的社區，ᖐ凡社區ᆘ美化、公共᛬術、Ꮫ畫…

等比比皆是，因此也希望透ၸፐ程，進行「美ག፦ག採集」的社區

፦ག採集( Community Foraging)行動，ᡣᏢ生更加留ཀ᛬術街的美。 

（2） 創ཀ教Ꮲ創ཥ策略（改進措施、ჴ施方式步ᡯ等，限 200-500字）。 

1. ၠሦ域素ᎦᏤ向教Ꮲ： 

  符ᔈ十二年國教ཥፐᆜ的ፐ程設計方式，「᛬術街的᛬གྷ世界-東海

好好玩」是一套結合了表ᄽ᛬術、ၗ訊ፐ、以及社཮的ၠሦ域素ᎦᏤ

向教Ꮲ。 

2. 以行動方案引Ꮴ： 

  以ჴሞ行動方案的方式來引ᏤᏢ生創發成果，並透ၸ短片創作的方

式來培ᎦᏢ生的創ཀ發གྷ、ှ決問ᚒ、以及公民問思…等，Ꭶ成Ꮲ生

的生活能力ᆶ公民素Ꭶ。 

3. 善用雲ᆄၗྍ： 

ፐ程評量以及ፐ程活動素材ၗ料的ᓯ存、作཰ᛦ交…等皆利用雲ᆄ

平台，包含 Google Classroom、Youtube、Google drive。 

4. 結合社ဂ行ᎍ (Social Media Marketing)ཷ念： 
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透ၸ社ဂᆛ站平台(Facebook、Youtube)，將ቹ片作཰進行分享，希

望ᙖ由社ဂ媒ᡏ的᝻ᔐ率，行ᎍ家鄉產཰。 

（3） 創ཀ教Ꮲ成效評估（Ꮲ生Ꮲ習效益，限 50-200字） 

1. Ꮲ習動ᐒ有效提升： 

透ၸ Google Classroom及 Youtube的方式公開分享Ꮲ生Ꮲ習成果，

並透ၸ留言互動及同Ꮖ互評Ⴔᓰ，ᐟᓰᏢ生Ꮲ習動ᐒ。 

2. ပჴ在地ᜢᚶᆶ社཮ჴ፬： 

   Ꮲ生能主動發掘社཮᝼ᚒ，並透ၸ社區走᠐及短片創作的方式，期盼

能透ၸ短片吸引更多人ዊ注ཀ到᛬術街商圈，進而活絡社區。 

3. 自主Ꮲ習能力提升： 

在進行社區走᠐的訪ፋ之前，Ꮲ生除了得要先行設計訪ፋ提問之

外，亦能主動發掘問ᚒ、၂კ在ᆶ商圈店家ჹፋ中找尋到答案。 

4. ቚ進系統思៏能力： 

   透ၸ提問單設計、ၗ料༼᏾…等方式來進行走᠐前的ྗ備，能訓ግᏢ

生思៏能力，並能ᘜ納重ᗺ。 

 
 

作཰上傳 Googel Classroom來評量 教師給予፦性評ᇟ、建᝼ 

2. ፎ提供下列ᕴኧ至少 1個不超ၸ 6個ᜢᗖ詞。 

（Key-words作為日後ᆛၡཛྷ尋用，Key-words必須ዴჴ反ᔈ在方案中，並

在全文中 High-Light【ᒬ目提示】或【反白功能】኱出 Key-words。） 
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စ、附件:Ꮲ習單及評量單 
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