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附件一：基本資料與教案摘要 

永續台灣‧創意教案徵選 

2024 創意教案 

基本資料與教案摘要填寫說明 

壹、基本資料報名表： 

參賽組別  □創意教案-國小組  ■創意教案-國高中職組             

教案名稱  商業大探索-竹風大風吹 

適用年級 高職二年級 節數 一學期【2 節*20 週(共 40 節)】 

主要領域 ■其他：高二多元選修 

次要領域 ■資訊/科技■歷史  ■地理  ■其他：行銷、輔導 

設計理念 本課程透過實作活動、遊戲化學習，提升學生對商業知識的理解和應用能力。當中利用商業

桌遊、模擬投資和實境解謎等互動教學工具，指導學生學習行銷、理財及商業相關知識，並培養

批判思考、創意思維及合作能力。同時，課程融入聯合國永續發展目標（SDGs），尤其是 SDG 

11 永續城鄉，鼓勵學生企劃推動地方創生和在地文化的結合，將商業知識應用於實際生活中。 

課程也強調與產官學界的多方合作，將優質技職教育(SDG4) 的實務導向融入教學，增強學

生的實作能力與職場競爭力。透過邀請桌遊設計專家、大學教授、新竹市文

化局、業師等多元學習夥伴提供專業指導，學生能將學習成果應用於真實情

境中。此外，課程鼓勵學生與在地商家合作，設計結合地方特色的行銷活

動，將課堂知識轉化為實際行動，提升社會責任感並培養創意解決問題的能

力。課程包含以下教學理念進行設計:                                                                             ▲課程短片 

  

▲課程活動受多家媒體報導 ▲與文化局共創地方創生市府頒發感謝狀 

1.NPDL 6C: 

(1)批判思考 -向度 3：能生成有意義的知識建構。 

課程融入批判思考指標，培養學生在商業分析、模擬投資、推廣行銷企劃與尋找合作夥伴等實務

技能。透過商業桌遊設計和實境解謎活動，學生不僅評估市場需求，進行商業決策，還需為專案

設計行銷策略並尋求多元學習夥伴支援，以模擬現實中的商業合作場景。這些活動培養學生批判
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性地思考知識的應用價值，使學習更具實際意義，並能在生活中靈活應用。 

(2) 品格 -向度 1：對於人生和學會如何學

習採取積極的態度。 

課程透過品格指標，促使學生在學習和生

活中養成積極態度。推廣行銷和尋找合作

夥伴的活動不僅鼓勵學生探索新知，還讓

他們體會到合作的重要性，提升自信心和

抗壓能力。這種教學設計幫助學生主動面

對挑戰，學會在多元情境中實作學習，強

化他們對學習的熱情和持續成長的心態。                                            

2.Project Based Learning 專題導向學習:  

問題導向學習 

學生將面對真實的商業挑戰，例如在地商

圈復興的問題，通過探究和研究尋找解決

方案。教師擔任引導者，幫助學生確立問

題並進行深入分析。 

實作性任務設計                                                                                          ◢課程架構 

課程中，學生需設計並執行「企劃案」推動地方創生，藉由實際行動將理論知識應用於生活中，

增強學習的意義。 

多元學習夥伴 

課程促進學生與其他學校及社區合作，例如與新竹市文化局、竹蓮寺及當地商家合作，進行跨校

交流和共同推廣在地文化，實現資源共享。 

創造性思維與批判性思考 

學生在設計行銷活動及推廣方案的過程中，需要發揮創造力，並在評估市場需求、制定策略時進

行批判性思考，從而提升解決問題的能力。 

反思與評估 

課程結束後，學生將進行反思，評估自己在專題學習中的表現和成長，通過同儕評價和教師回

饋，深入理解知識的應用價值，並提升自我評估能力。 

這種 PBL 教學模式不僅讓學生在學習中主動參與，還培養了他們的團隊合作精神、溝通能力和

社會責任感，促進了對在地文化和永續發展的認同。 

核

心

素

養 

 

A  

自主

行動 

A2 系統思考與解決問題 : U-A2 具備系統思考、分析與探索的素養，深化後思考，並積極面對挑

戰以解決人生的各種問題。  

A3 規劃執行與創新應變 : U-A3 具備規劃、實作與檢討反省的素養，並以創新的態度與作為因應

新的情境或問題。 

B  

溝通

互動 

B2 科技資訊與媒體素養：U-B2 具備適當運用科技、資訊與媒體之素養，進行各類媒體識讀與批

判，並能反思科技、資訊與媒體倫理的議題。 

B3 藝術涵養與美感素養: U-B3 具備藝術感知、欣賞、創作與鑑賞的能力，體會藝術創作與社
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會、歷史、文化之間的互動關係，透過生活美學的涵養，對美善的人事物，進行賞析、建構與

分享。 

C  

社會

參與 

C2 人際關係與團隊合作 : U-C2 發展適切的人際互動關係，並展現包容異己、溝通協調及團隊合

作的精神與行動。 

SDGs 指標 

■ SDG 4 優質教育(技職教育) 

■SDG 11 永續城鄉  

■SDG 17 多元夥伴關係 

學

習

重

點 

學習

表現 

商管-技-商會 IV-3 了解投資分析的基本理論，運用投資軟體工具於證券投資實務。 

商管-專-商概-1 具備企劃與管理基本知識，能進行系統思考以解決問題。 

商管-專-商概-3 具備創新行銷思維，展現自我精進、團隊合作、創新之素養。 

歷 3c-V-1 聆聽他人並陳述自己的觀點，檢視自己的盲點與偏見，形成新的觀點。  

地 2c-V-2 珍視不同場域與環境永續價值，並願意付諸行動保護。  

地 3d-V-1 透過小組合作，發掘新竹地區人、文、地、景、產，並企劃及發表執行成果。 

學習

內容 

商管-技-商會 IV-2 具備投資理財的基本知識、並能規劃投資理財與評估投資之績效及風險。 

商管-專-商概-F-b 目標行銷與企劃書格式、精神認識及實作撰寫。  

商管-專-商概-F-c 行銷組合與執行推廣地方創生。  

歷 Da-V-1 新竹地區人文、建物、景觀實地踏查。  

地 Bd-V-2 問題探究:踏查在地文化資產，並推動行動方案。  

地 Ac-V-3 問題探究:實察後提出個人見解與看法，且產出歷程檔案。 

學習目標 

1. 理解基本理財概念與投資知識，包括收入、支出、儲蓄和投資的定義與作用。 

2. 掌握股市運作的基本原理，並能進行模擬股票交易與風險評估。 

3.增強團隊合作能力，學習在小組活動中有效溝通並分配工作。 

4. 培養創意思維，能夠設計具有創新性和教育意義的商業桌遊或解謎活動。 

5. 提升自主學習能力，鼓勵學生積極探索自身興趣和學習動機。 

6. 深入理解並運用聯合國永續發展目標 (SDGs)，尤其是「SDG 11 」，在學習活動中實作永續理

念，結合地方文化資源，增進學生對社區的認認同，並透過遊戲設計促進地方經濟及文化發展。 

7.增強口頭表達與報告能力，清晰地向他人傳達自己的設計理念與學習成果。 

 

教學活動內容及實施方式 

時

間 

學

習

評

量 

備註說明 

課程主題一:前導課程-財智啟航 

初步引導: 選修課程設計破冰活動協助熟悉彼此，培養溝通技巧；學習理財書籍、虛擬股

票交易，最後教授指導股市操作。 

1. 破冰活動與表達訓練：由於學生來自不同班級與科別，設計破冰活動和表達力訓練，

4

週 
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增進學生間的熟悉度，提升溝通技巧和自信，為後續協作打下基礎。 

   

介紹願景圖 破冰活動 表達力訓練 

2. 理財知識學習：透過線上圖書館借閱理財書籍，學生學習理財重要性、基本概念及收

入與支出管理。 

   

學生筆記 國際金融事件與政策透過影片錄製分享 

3. 虛擬股票交易平台操作：介紹虛擬股票交易平台，指導學生進行風險管理和模擬交

易，學習評估投資結果。 

4. 市場分析與策略制定：學生使用財報狗網站進行市場分析、制定投資策略，並透過投

資理財 YouTuber「柴鼠」影片增強分析能力。 

5. 桌遊學習：透過「我是大股東」和「金融戰略王」桌遊，模擬公司經營、國際市場分

析及投資策略，讓學生實際體驗和應用策略性思考。 

   

我是大股東 御錢貓 金融戰略王 

6. 專業指導與創作實作：課程最後階段，邀請明新科技大學教授指導股市模擬操作及選

股策略。 

  

明新科技大學教授指導股市操作 

課程主題二:竹跡創生-桌遊設計 

初步引導: 學生學習理財知識後，自行設計商業桌遊，邀專業講師指導，以提升學習體

驗。 

1. 學習桌遊基本架構:(1)發想構思(2)產品定位(3)背景故事(4)遊戲機制(5)規劃設計(6)模擬

體驗 
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遊
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體
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口

頭

問

答 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

▲學生心 

得短講 
 

 

 

▲金融事

件與政策

報告與心

得 

 

 

 

 

▲我是大 

股東遊玩 

紀錄 
 

▲學生錄 

製桌遊教 

學影片 
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學習桌遊基本架構 

2.業師指導：邀請「我是大股東」桌遊的共同發明人擔任講師，親自指導學生進行桌遊創

作，加強專業性。 

3. 實作與輔導：我以「做中學」的方式參與課程，隨時提供輔導，確保學生在實作中獲

得豐富的學習體驗。 

  

參與學生討論 

4. 入門桌遊引導：利用「我是大股東」、「金融戰略王」、「現金流御錢貓」等專為中

小學生設計的商業桌遊作為引導，讓學生熟悉桌遊架構、規則及道具，提升理解理財概

念、策略思維和團隊合作能力。 

創意發想: 學生設計商業桌遊，結合新竹特色，實作 SDG11 永續城市與鄉村，透過學習

單及分組討論激發創意。 

1. 創意發想與商業桌遊設計：學生開始創意發想，設計專屬的商業桌遊，融合理財知

識、新竹在地特色、文化產業及地方創生，打造具故事性的作品。 

  

學生桌遊設計草稿 討論與實作 

2. 文化與永續發展目標融合：作品提倡家鄉文化，並結合聯合國永續發展目標第 11 項-

永續城市與鄉村，促進經濟、社會和環境的正向連結，支持可持續城市與鄉村的建設。 

3. 學習單引導與分組討論：設計過程中，學生使用學習單引導思考，分組討論桌遊主

題、規則、目標群眾等，並設計遊戲框架，確保設計既傳達理財知識且響應在地文化。 
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桌遊發想學習單 創思過程 

4. 協作與實作應用：透過協作學習激發創意，培養團隊合作精神，讓學生將理論轉化為

實際成果，加強學習效果。 

成果驗收: 學生展示桌遊設計成果，使用 Canva 和 ChatGPT 進行數位創作，學習 AI 內容

產權，並實體製作提倡環保。 

1. 成果分享與交流：學生依次上台分享各組的商業桌遊設計理念與細節，培養創意思維

與溝通能力，並通過交流激發更多創新靈感。 

  

上台發表與分享 學生踴躍回答 

2. 數位設計與 AI 應用：學生使用 Canva 和 ChatGPT 製作報告與桌遊概念圖（如地圖、

卡牌、角色等），同時學習 ChatGPT 生成內容的著作權和所有權知識，理解 AI 使用的法

律和倫理責任。 

  

桌遊遊戲步驟 桌遊卡牌 
  

指導學生 Canva 製作 桌遊地圖 

3. 環保實體製作：學生利用廢紙、樹葉、錢幣等資源進行廢物再利用，製作實體桌遊，

提倡環保理念並強化社會責任感。 
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實體環保桌遊製作 

實作與應用: 學生到培英國中分享成果與 SDGs 桌遊理念，並合作草莓園與竹蓮寺，推動

地方產業永續發展。 

1. 分享與學習傳承：前往培英國中分享學習過程與桌遊設計理念，介紹如何將 SDGs 精

神融入桌遊，並與培英國中學生共同遊玩桌遊，促進理財知識向下扎根。 

   

培英國中分享專案學習過程 

2. 與在地草莓園合作：透過桌遊形式展示企劃案，協助草莓園行銷，並架設電商網站以

推廣產品和理念，增強在地產業的知名度。 

   

與草莓園業主、鄉民代表提案 

3. 推廣竹蓮寺商圈復興：與竹蓮寺協商推廣桌遊設計概念，支持當地商家並促進竹蓮寺

周邊商圈的發展，實現地方產業的創新與永續發展。 

  

與竹蓮寺主委推廣桌遊設計理念 

主題三: 竹跡創生-實境解謎 

初步引導: 參與「館館探索」實境解謎啟發學生，並運用 Persona 分析與 Line 自動回覆

設計互動關卡，實現跨域教學。 

1. 參與體驗並啟發創作：參與新竹市「館館探索」實境解謎活動，並以此為基礎，啟發

學生設計專屬校內的實境解謎。 

2. 行銷理論應用：學習並運用 persona 人物誌來分析市場客群，為活動設計提供數據支
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持。 

   

運用 persona 人物誌來分析市場客群 

3. 科技整合與跨域教學：利用 Line 官方帳號的自動回覆功能，並利用 ChatGPT 設計關

卡，結合跨域教學，提升活動的互動性與便利性。 

   

利用 Line 官方帳號與 ChatGPT 設計關卡 資訊教師跨域授課 

4. 創意思維與實作學習：學生在參與過程中激發創意思維，學習應用跨域知識解決問

題，獲得豐富的學習經驗。 

創意發想: 利用實境解謎結合校園歷史文化，提升觀察、合作、解決問題能力，並設計校

園探索活動。 

1. 歷史文化元素結合：將實境解謎活動與校園內獨特的歷史與文化元素結合，學生在探

索中發現校園內隱藏的故事，如歷史遺跡、建築意涵和自然生態之美。 

  

參觀校內日式宿舍 

2. 能力培養：活動旨在培養學生的觀察力、創造力、團隊合作和問題解決能力。 

3. 深度文化體驗：參觀舊日式宿舍及新竹竹蓮地區，讓學生感受歷史背景和文化意涵，

加深對校園及竹蓮地區多元文化的認識。 

  

走訪竹蓮寺 

4. 創意實作設計：每組學生將設計一個解謎活動，引導其他同學探索，延伸學習並理解
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學校的獨特性與歷史價值。 

  

設計校內實境解謎 

成果驗收: 活動最後每組上台分享，展現校園之美，並進行小組互評，學習反思與成長。 

1. 創作展示與校園之美分享：每組學生上台報告，分享實境解謎作品，從多角度呈現學

生眼中的校園之美。 

   

分享實境解謎作品 

2. 小組互評：報告後進行小組互評，根據創意、難度及文化內涵等方面評分，給予彼此

肯定。 

  

小組互評分析 

3. 自我反思與總結：最後，每位學生反思自身表現並進行總結，為這次學習與成長的活

動劃下句點。 

實作與應用: 學生以「竹起你心中的蓮漪」實境解謎活動推動地方創生，結合竹蓮寺及周

邊商圈，吸引 300 人參加，在產官學合作下展

現創意與協作，並於 113 年度專題競賽中獲

獎，為地方發展注入青春活力。 

1. 實境解謎活動推動地方發展：學生設計並推

出「竹起你心中的蓮漪」實境解謎活動，以新竹

市竹蓮寺及周邊商圈為核心，透過解謎引導參加

者探索在地歷史文化，促進當地經濟及文化認

同。 

2. 產官學合作支持：活動獲得新竹市文化局局

長及民間企業點子樂的指導合作，以及新竹市教

育處與青年發展處的支持，形成產官學三方合作模式。      ▲ 活動當日新聞採訪 
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與點子樂團隊視訊會議 與文化局局長、策進會總幹事合影 
  

向文化局報告提案 實境解謎活動策進會總幹事來訪 

3. 活動成果與參與：當日活動吸引近 300 名參加者，學生展現了策劃、設計及執行的團

隊協作和創意能力，成功打造影響力深遠的地方創生案例。 

  

訪問遊玩民眾 

4. 比賽榮譽與學習亮點：該項目在 113 年度專題實作及創意競賽中榮獲佳作，成為學生

學習歷程中的重要成就，也為新竹市地方發展貢獻青春的力量。 

  

113 年專題實作及創意競賽-佳作 新聞畫面 
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參考資料 竹塹文獻 https://culture.hccg.gov.tw/ch/home.jsp?id=296&parentpath=0,5,238 

新竹市兩天一夜旅行提案｜別再說美食沙漠！從舊城區出發，體驗竹塹多元文化 

https://smiletaiwan.cw.com.tw/article/4023 

https://culture.hccg.gov.tw/ch/home.jsp?id=296&parentpath=0,5,238
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教學省思 

與建議 

課程省思 

1.學生主體性的發揮 

在本課程中，學生透過設計桌遊與實境解謎活動展現出高度的主動性與創造力。學生間的合作

學習不僅增強了他們的社交技能，還促進了對商業知識的理解。這種以學生為中心的學習模式

證明了其在實作中的有效性，但仍需反思如何在未來的課程中進一步促進學生之間的交流與合

作。 

2.自主學習的熱情 

學生在自主學習方面展現出極大的積極性，特別是在設計與執行行銷活動時。他們能將所學的

理論知識運用到實際情境中，顯示了他們對於保護在地文化的深刻理解與重視。 

3.社區資源的整合 

與地方商家及文化局的合作下，學生能夠將課堂所學應用於實際情境中，這不僅增強了他們的

學習動機，還讓他們對地方文化有了更深的認識。然而，仍需反思如何在實作中更有效地融合

理論教學，以便幫助學生在真實情境中更好地運用所學知識。 

課程建議 

1.加強跨校合作機會 

建議未來能進一步促進不同學校之間的合作，定期舉辦跨校交流活動，讓學生分享彼此的學習

經驗與成果，增強合作能力和學校間的凝聚力。 

2.提供更具體的指導與資源 

在學生設計企劃書和分配任務時，建議提供更具體的指導和資源，幫助他們進行更深入的思

考，促進創意的發揮與實作能力的提升。 

3.持續引入新科技與工具 

可以考慮在課程中引入新的科技和工具，設計更多互動性強的活動，例如實境解謎，讓學生在

有趣的情境中學習商業知識，提升他們的參與度和學習動機。 

貳、教案摘要與理念： 

1. 請將創意教學活動與教材設計的理念作法及成效簡述如下： 

(1).創意教學背景說明 

在「商業大探索-竹風大風吹」課程中藉由遊戲化學習來提升學生的商業知識與應用能力。

課程主題涵蓋行銷、理財和模擬投資。特別的是，我們的學生將他們設計的商業桌遊帶到培英

國中進行教學，成功傳達了聯合國永續發展目標（SDGs）的理念，讓更多同學能參與學習。 

在這個過程中，我們也與新竹市文化局、業者「點子樂」團隊與在地商家的合作，共同推

動活動。學生不僅運用他們的企劃案，還積極尋找合作夥伴，設計符合地方特色的活動，從而

將課堂知識轉化為實際行動。 

這種教學模式讓學生獲得寶貴的實作經驗，我們的學生不僅學習了商業知識，更將其應用

於促進地方創生的實作中，為社區的發展貢獻力量。 

(2).創意教學創新策略 
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1.遊戲化學習：透過設計與實施遊戲化學習活動，學生能在互動中

探索商業知識。利用桌遊與實境解謎的方式，將理論知識轉化為具

體任務，促使學生主動參與，激發創意思維，強化團隊合作能力。 

2.跨校合作與實作教學：鼓勵不同學校之間的合作，讓學生將自製

的桌遊帶入其他學校進行教學，增進他們的溝通能力和自信心。同

時，這樣的交流活動也有助於學生從多元視角學習，拓展思維。 

3.與社區資源的深入合作：積極與地方文化局、業界專業人士及社

區商家合作，設計具有地方特色的學習活動。透過實際的社區參

與，學生能更深刻地理解在地文化和商業實務，激發社會責任感。 

4.專題企劃與實作：引導學生撰寫商業企劃案，並實際執行其計

畫，包括尋找合作夥伴和推廣活動。這不僅提升學生的企劃能力，

也讓他們學會如何在真實環境中應用所學知識，增強實作能力。                    

▲新竹市文化局與教育處 

(3).創意教學成效評估                                                              一同宣傳地方創生活動 

根據課程 NPDL 6C 指標前後測數據分析，學生在品格向度「對於人生和學會如何學習」中的

「發展期」比例由 66.7%減少至 60%，而「精熟期」則從 0%增長至 13.3%，顯示課程成功地

促進了學生的學習動機與主動性。同

時，在批判性思考向度「能生成有意義

的知識建構」方面，學生的「發展期」

比例由 40%提升至 73.3%，而「萌芽

期」比例則從 40%降至 20%。這些數據

表明，學生經由課程逐步提升了分析能

力和創意思維，尤其在設計商業桌遊及

實境解謎活動時，展現出更高的邏輯思

考與問題解決能力。未來將調整活動時

間分配，並增加階段性反思，以便學生

進一步鞏固學習成果，並在創意發揮與

深度思考中獲得更好的平衡。 

▼學生深度學習成長幅度                                    ▲新聞報導當日活動的盛況 
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▼學生活動與各項競賽紀錄 

https://reurl.cc/7dGgRy 

  

活動當日新聞報導 實境解謎活動當日近三百人參與 113 年專題實作及創意競賽-佳作 

https://reurl.cc/g6VOZR 

  

活動當日新聞報導 金融與證券投資實務知識競賽-第六名 雲科大創新商業專題競賽-第二名 

   

育達科大專題競賽-第二名 健行科大全國微型創業創新競賽-第三名 健行科大微型創業創新競賽第三名 

   

育達科大專題競賽-第一名 金融與證券投資實務競賽第六名 樹德科大專題企劃競賽-第三名 

2. 請提供下列總數至少 1 個不超過 6 個關鍵詞。 

（Key-words作為日後網路搜尋用，Key-words必須確實反應在方案中，並

在全文中 High-Light【醒目提示】或【反白功能】標出 Key-words。） 

教學主題： 桌遊設計、實境解謎、投資理財 

創意方式： 跨域整合、多元學習夥伴、技職教育 

創意成效：地方創生、永續發展 

https://www.youtube.com/watch?v=PDJGhlBk4VA
https://www.taiwanhot.net/news/1066919/%E5%9C%A8%E5%9C%B0%E9%9D%92%E5%B9%B4%E5%85%B1%E8%AD%9C%E6%96%87%E5%8C%96%E9%80%B2%E8%A1%8C%E5%BC%8F+%E6%96%B0%E7%AB%B9%E9%AB%98%E5%95%86%E6%96%87%E5%8C%96%E5%89%B5%E7%94%9F%E6%9C%89%E6%96%B0%E6%84%8F?fbclid=IwY2xjawGTd4xleHRuA2FlbQIxMAABHbNTfODZQSGrWQtScDLco7lPd6SRWD7DNZOj-i0wPsJssZcrDUXt8HbMog_aem_qb5neUxHvBgYJ6bbDvYX0g


 

永續台灣‧創意教案 2024 年徵選活動辦法 

14 

 

3. 注意事項：（請務必閱讀並提供相關資訊） 

（1） 「貳、教案摘要與理念」請以本 Word 檔製作，含圖片與文字以不超過

2 頁為限。 

（2） 若有製作教案相關活動網頁，亦可提供網址，供評審委員參考。 

（3） 若本教案有另行報名其他教案徵選比賽，或獲得其他教案相關補助，請

於下方羅列： 

技職力 100：http://top100skills.skillsforu.org/ 

 

 

http://top100skills.skillsforu.org/?fbclid=IwZXh0bgNhZW0CMTAAAR2dgIUNrb5uiK5TKZj3fkjZifxriZsvQJSUqNH7cSSRHlFpqFJXWY5AgbM_aem_JTvvocUSSlyJROGJmEVY1g

